
 
ANEXO III – RESUMO DO PROJETO DO GRUPO 

 
A Tecnologia da Informação como um Agente de Transformação Social 

 
 
O projeto PET-SI está ancorado em três pilares fundamentais, a saber: i) Desenvolver 

atividades de ensino, pesquisa e extensão em padrões de qualidade e excelência, 

mediante a formação de grupos de aprendizagem tutorial de natureza interdisciplinar, 

voltados para criar artefatos de software que serão utilizados pela comunidade 

universitária e do entorno da UFRRJ; ii) Contribuir para a elevação da quali-dade da 

formação acadêmica dos alunos de graduação do Curso de Bacharelado em Sistemas de 

Infor-mação, através da formulação de ações extensionistas voltadas para as 

comunidades humanas e indus-triais do entorno da UFRRJ, estimulando projetos de 

cunho de inovação tecnológica que adotem políticas de sustentabilidade e geração de 

renda, através de práticas profissionais interdisciplinares, que envolvam a computação e a 

reciclagem de rejeitos tecnológicos; iii) Estimular o senso crítico dos alunos, bem como 

promover a atuação profissional em computação pautada por princípios alicerçados na 

ética, na cidadania e na função social da educação superior. O presente projeto alinha a 

teoria à prática como forma de aprofundar os conhecimentos adquiridos em sala de aula. 

Ele tem como metodologia de apoio à aprendizagem a resolução de uma 

situação-problema de cunho socioambiental. O projeto será baseado no uso de softwares 

e de modernas técnicas de computação. 

 
Mais informações em: pet-si.ufrrj.br 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


